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OBJETIVO

1. Desarrollar el diseno digital de objetos bidimensionales y los prototipos a través del diagndstico de
necesidades, herramientas de planeacion, el proceso de disefo, metodos de representacion visual, métodos de
modelado manual y digital, para contribuir en el posicionamiento de productos y servicios.

2. Desarrollar la animacion digital de objetos bi y tridimensionales a traves del plan de produccion, métodos de
storyboard, técnicas basicas de animacion 2D y 3D, técnicas de edicion de imagen y considerando las
especificaciones del proyecto para la simulacién y comunicacién visual de productos y servicios.

PERFIL DE INGRESO

Los aspirantes a la carrera de T.S.U. de Disefio Digital Area Animacion para poder desarrollar las competencias
necesariasy llegar a ser un profesionista destacado en su ramo debe contar con las siguientes capacidades:

« Curiosidad e interés en tener ideas nuevas

- Habilidad para expresar ideas empleando el pensamiento critico

- Facilidad para el dibujo artistico y técnico

- Sensibilidad artisticay cultural

- Capacidad de analisis y sintesis para la creacién de mensajes visuales
- Inclinacién por el uso de nuevas tecnologias

- Facilidad de comunicacion oral y escrita

- Capacidad para el trabajo en equipo y bajo presion

- Responsabilidad éticay compromiso social

- Tolerancia a la frustraciony a la critica

PERFIL DE EGRESO

El egresado podra desempenarse como disenador digital, dibujante de planos y maquetacion digital, editor de
audio y video, modelador de objetos en 3D y animador digital bi y tridimensional.

CAMPO LABORAL

Despachos de diseno grafico, industrial, audiovisual y casas productoras, empresas manufactureras, despachos
de arquitecturay construccion, organizaciones y dependencias gubernamentales o en negocios propios.
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